Agententraining (3 Tage]
007 lasst grufien

Hier stirzen sich die Nachwuchs-Agenten ins Abenteuer! Als Teams mussen sich die Schuler*innenim
aufregenden Einsatz bewahren. Selbststandigkeit und Mut sind dabei genauso gefragt wie Teamgeist und
Feingefuhl.

Uber Abenteueraufgaben und Wahrnehmungsibungen lernen eure Schuler*innen, sich selbst und andere
besser einzuschatzen und als Gruppe zusammen zu arbeiten. In der Ausbildung von Agenten darf naturlich auch
das Uben von Anschleichen und Tarnung nicht fehlen oder es werden Hutten als Unterschlupf gebaut. Auf
spielerische und spaflige Art und Weise scharfen diese Aufgaben das Bewusstsein fur das Fremd- und
Selbstbild.

Jede*r Schuler*in hat seine individuellen "Agententalente” und fur jede*n ist etwas dabei: Seilaufstiegstechnik
zum Ausprobieren an der Kletterstation oder GPS fur Technikfreunde, spannende Aktionen in der Natur for
Wildnisbegeisterte und Ruckendeckung durch das eigene (Klassen-JTeam.

ALLGEMEINE HINWEISE

Das Programm findet draufien in der Natur statt und beginnt am Anreisetag um 14:00 Uhr.

Beim 1,5 Tagesprogramm: GPS- oder Kletteraktion frei wahlbar.

+ In der Nebensaison zubuchbarer Baustein zu diesem Programm: Nachtaktion , Wolfspfad”. Start der Aktion mit
Beginn der Dammerung (Zeiten sind sonnenstandabhangig).

- Betreut durch 1 Teamer von Kraftespiel. Pro Person 8,00 €.

Eignung fur Personen mit Mobilitatseinschrankungen

Bei entsprechend verfigbaren Kapazitaten in der Jugendherberge bemuht sich der Reiseveranstalter darum, die
gewUnschten Reiseleistungen auch Gasten mit Mobilitatseinschrankungen anzubieten. Es wird darum gebeten,
bereits bei der Buchung genaue Angaben Uber die Personenzahl sowie jeweils Uber Art und Umfang der
Mobilitatseinschrankungen der betreffenden Teilnehmer*innen zu machen, damit gepruft werden kann, ob die
Buchung bestatigt werden kann.

Onlineversion des Angebots: www.jugendherberge.de/reisen/kl2115
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Leistungen

«  2Uim Mehrbettzimmer
1x HP (erste Mahlzeit: Abendessen)
1x VP

v 15 Tage erlebnispadagogische Betreuung,
GPS-Rallye oder Kletteraktion, Naturratsel

+  Das Programm ist auch mit 4 U buchbar.

Information & Buchung: Reiseveranstalter:

DJH-Landesverband Westfalen-Lippe gGmbH
Eppenhauser Str. 65
58093 Hagen

Jugendherberge Cappenberger See,
Richard-Schirrmann-Weg 7
44534 Linen

oJ +49 23319514-0
@ info@djh-wl.de

oJ +49 2306 53546
@ jh-cappenberger.see@djh-wl.de

Termine &Preise

26.02.2024 -10.11. 2024
24.11.2024 - 31.12. 2024

w2 Ubernachtungen mit Vollpension,
Bett / enim Mehrbettzimmer
157,00 € pro Person

11.11. 2024 - 23.11. 2024

w2 Ubernachtungen mit Vollpension,
Bett / enim Mehrbettzimmer
135,00 € pro Person

01.01. 2025 - 02. 02. 2025

15.02. 2025 - 09.11. 2025

22.11.2025 - 31.12. 2025

&  1Ubernachtungen mit Vollpension,
1 Ubernachtungen mit Halbpension,
Bett / en im Mehrbettzimmer
160,00 € pro Person

03.02.2025 - 14.02. 2025

10.11. 2025 - 21.11. 2025

& 1Ubernachtungen mit Vollpension,
1Ubernachtungen mit Halbpension,
Bett / enim Mehrbettzimmer
145,00 € pro Person

Teilnehmerzahl

Mindestens 20 Teilnehmer

Letzte Rucktrittsméglichkeit des Reiseveranstalters
bei Nichterreichen der Mindestteilnehmerzahl: 31
Tage vor Reisebeginn.
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