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Leistungen
 4 Übernachtungen mit Vollpension,

Frühstücksbuffet, Mittagessen / Lunchpaket,
Abendessen,
Bio-Komponenten bei allen Mahlzeiten,
Bettwäsche inklusive

 Basteln von Bannern und Gewändern,
Ritterliche Erlebnistour um die Stadtmauer,
Bau von eigenen mittelalterlichen Brettspielen,
Mittelalterlicher Escape-Room „Alter
Schwede“,
Ritteressen und Lagerfeuer,
Ritterliches Nachtgeländespiel,
Ritterprüfung, Ritterturnier und Ritterschlag,
Pädagogische Durchführung im erlebbaren
Denkmal

 kostenfreier Aufenthaltsraum (gemäß
Gruppegröße) und WLAN, großer
Außenbereich

Termine & Preise

Teilnehmerzahl
Keine Mindestteilnehmerzahl

Rittertage5Tage
Mittelalterwoche in unserem urigen Kornspeicher

Unser Angebot für mittelalterliche Tage:

1. TAG:

2. TAG:

3. TAG:

4. TAG:

5. TAG:

ALLGEMEINE HINWEISE

Es warten 25 Zimmer mit 100 Betten auf unsere Gäste sowie ein großer Außenbereich mit ca. 3.000m². Hier
findest du einen Bolzplatz, Tischtennisplatten, einen Spielecontainer und den Fahrradservicestützpunkt der
Stadt Dinkelsbühl. Zwei unserer Zimmer sind barrierefrei und mit dem Aufzug erreichbar.

Bei uns taucht deine Klasse in das Mittelalter ein und die Kinder können sich bei den altertümlichen Spielen
besser kennenlernen und als Team zusammen wachsen. Auf dem Programm stehen:

- Basteln von Bannern und Gewändern
- Ritterliche Erlebnistour um die Stadtmauer
- Bau von eigenen mittelalterlichen Brettspielen
- Mittelalterlicher Escape-Room „ Alter Schwede“
- Ritteressen, Lagerfeuer
- Ritterliches Nachtgeländespiel
- Ritterturnier, Ritterprüfung und Ritterschlag

Probiere es aus!

-Anreise ab 11:30 Uhr, Check In ab 11:30 Uhr
-Nachmittag: Basteln von Gewändern (ca. 2,5 Stunden)
-Abends: ritterliches Nachtgeländespiel

-Bau von mittelalterlichen Brettspielen (ca. 3 Stunden)
-Ritterliche Erlebnistour um die Stadtmauer (ca. 3 Stunden)

-Mittelalterlicher Escape Room „ Alter Schwede“ (ca. 74 Minuten pro Gruppe, maximale
Gruppengröße 8 Personen)

- Turnier Ritterprüfung und Ritterschlag (ca. 2,5 Stunden)
- Ritteressen (ca. 1 Stunde) und Lagerfeuer (ca. 2 Stunden)

Check out am Vormittag, ritterliche Abreise bis 14 Uhr

Änderungen im Ablauf vorbehalten.

Kleinere Schulklassen auf Anfrage gegen Aufpreis möglich. Das Programm eignet sich auch für
Inklusionsklassen.

Die Reihenfolge im Programmablauf kann sich aus organisatorischen Gründen ändern.

Verlängerungsnächte / vorgezogene Anreise sind auf Verfügbarkeit / Anfrage möglich.

Kostenfreies Parken (auch Busparkplatz) 5 Gehminuten von der JH entfernt vor den Toren der historischen
Altstadt.

Behindertenparkplatz direkt am Haus.
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www.jugendherberge.de/reisen/kl3571

Die angegebenen Preise sind für Gruppengrößen ab 22 Personen berechnet.
Das Programm ist auch für kleinere Gruppen auf Anfrage buchbar. Der Reisepreis wird anhand der
Gruppengröße berechnet. Bitte wende dich für weitere Informationen an das Team der Jugendherberge.

Das Angebot ist für Gäste mit eingeschränkter Mobilität geeignet. Auf Verlangen erhalten Gäste von der
Jugendherberge genaue Informationen über eine mögliche Eignung unter Berücksichtigung der individuellen
Bedürfnisse. Allgemeine Informationen zu den Gegebenheiten vor Ort erhältst du beiReisen für Alle .

Onlineversion des Angebots:

Information & Buchung:




Jugendherberge Dinkelsbühl,
Koppengasse 10
91550 Dinkelsbühl

+49 9851 5556-417
info@jhb-dinkelsbuehl.de

Reiseveranstalter:
Hospitalstiftung Dinkelsbühl - vertreten durch den
Oberbürgermeister -
Segringer Straße 30
91550 Dinkelsbühl

https://www.jugendherberge.de/reisen/kl3571

